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Nastor Niv: 1 Exp:

Nastor est un ancien délinquant des bas quartiers de Carleon,
capitale du royaume d'Irdian. Il a grandi parmi un groupe
d'orphelins avec lequel il avait pour habitude de voler les
commergants de la ville pour subvenir a ses besoins. Son
adresse au combat a attirer I'ceil d'un garde du nom d'Adonis, qui
a préféré le conduire vers les bancs de I'académie des
aventuriers plutot que derriére les barreaux.
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PS (Max 16)
Force Dextérité
2 +0 2

Moral (Max 10)

PE (Max 10)
Intelligence Constitution Perception
+0 -3 +0 1 +0 1 +0
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Charisme
-3 -1
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Race
Humain

Spécificités

Age Taille Poids
20 180 80
Atouts

Perspicace:Vous obtenez 50 points d'expériences en plus a la fin de chaque scénario.

Handicaps

Pauvre:Vous commencez la partie avec 1d10 + 25 PO (au lieu de 1d20 + 50). Annule I'effet de "Bourgeois”.
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Guerrier Voleur Mage
1 1 0
Niv. | Nom Effet Portée D 6
1 @ coup assommant DGT 1D4+2+2 et Assommé (1 Tours) CAC 4turn 3PE
N
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¢ Nom Dégat Portée(m) | Voie & Nom
Poings cloutés Guerrier ou Ration, Repas sur le pouce ...(x2), Gourde (1L), Haillon
. 1D4+2+2 | CAC
basique Voleur
'$ Nom PA Prérequis Malus
PO=1pP0 PA=0.1P0 PC=0.01P0
N
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